Bekerwedstrijd KO beker 2 viertallen (8 spelers) per vereniging.

v

7.

Gewenst: Maak spelersbestand en teamsbestand “KObeker” aan.
Spelers inlezen

Teams inlezen. 2 viertallen per vereniging.

Thuis 1

Thuis 2

Uit 1

Uit 2

Spelers koppelen aan de teams

Maak competitie “Bekerwedstrijd” aan

Lijnen

(Com petitie bewerken x\

( ALGEMEEN i LUNEN : DEELNEMERS w p

Lijn Omschrijving Wedstr. Ronden Sp./Rnd. Spelgr. Splgrpmeth.

A 2 4 6 4 Bekerwedstr..

Letter: A v

Omschrijving:

Soort wedstrijd: | Bekerwedstrijd 2 tegen 2 v

Aantal spellen: 24 Spelgroepen: | 4 Vv | Spellen per spelgroep:

Spelgroepmethode: | Bekerwedstrijdschema Vv

Deelnemers



8.

/Competitie bewerken xw

( ALGEMEEN W( LUNEN " DEELNEMERS ’INDELINGSME‘I

‘ KObeker

Melick 1
1 Weert 1

J_
®
Melick 1 @

4 Melick 2

Indeling

Competitie bewerken xw

( ALGEMEEN M LUNEN M DEELNEMERS “YINDELINGSMEI'HODE\

=

Indelingsmethode: | Volgens parenschema Vv

Onderverdeling Schema's geschikt voor 4 teams

Individueel Alle onderverdelingen KO beker 2 x 2 viertallen
Beker KO beker 4-4

Paccaoe NMaacenRner 7y

Ronde Tafel 1 Tafel2 Tafel3 Tafel 4




Schema downloaden van NBB of vraag district.
9. Sluit competitie af (voltooien)
10. Maak de competitiezitting aan.

‘Nieuwe competitiezitting X |

(ALCEMEENW( LUNEN wm PAREN

A

———  —————— | X
Thuis:  Melick
3 Melick 1
4 Melick 2

Hier hoeft u alleen nog de paren aan een viertal toe te wijzen
11. Gidsbriefjes printen en spelen.
12. Handicap kan automatisch worden verrekend in de uitslagen pagina.
De handicap wordt als negatieve correctie ingevoerd (correcties tonen wel invullen)

Let op: Het imp resultaat moet minimaal O zijn dus de handicap kan op een regel niet meer
zijn dan het gescoorde aantal impen.



>2-1ud Stand tot en met ronde:

Ronde 1 Ronde 2 Ronde 3 Ronde 4

6-15

18- 3 1-37 2= 1323112

Totaal: 21-20 7-63 14-33  29-27
2ert: 103-35

Ronde 1 Ronde 2 Ronde 3 Ronde 4 >o - 'x

Melick 1 17- 3 37- 1 20- 2 12-23
Melick 2 3-18 26- 6 13-12 15- 6
‘Totaal: 20- 21 63- 7 33-14 27-29 )

slagen van de afzonderlijke wedstrijden

Imp 2 Corr. 1 Corr. 2 Imp2 Imp 1

Imp 1

Tot. Imn_Tot. Imp  Spellen Imp 1

Melick 1

Weert 1

Weert 1 Melick 2

Weert 2 Melick 2 §

Imp 2

av

| Correcties tonen\
O splitscores tonen

Succes met de wedstrijd.



